
Poznaj historię danych – od kości pawianów po sztuczną 

inteligencję 

Nowy projekt IT Museum: „Recount, Sort, and Figure Out”. 

 

Jak wyglądały początki inżynierii danych – zanim powstały komputery, arkusze kalkulacyjne 

i sztuczna inteligencja? IT Muzeum zaprasza do wyjątkowej podróży przez tysiące lat ludzkich 

sposobów na liczenie, zapisywanie i porządkowanie informacji. 

W internetowym katalogu retrospect.dataart.com znajdziecie m.in.: 

 pierwsze metody zapisu liczb na kościach zwierząt, 

 najstarsze „arkusze kalkulacyjne” do zarządzania zapasami piwa, 

 listy podatników, które budowały potęgę starożytnych imperiów, 

 wikińskie rejestry towarów, 

a także drogę, która doprowadziła nas do Excela, zakupów online i współczesnych modeli AI. 

Projekt pokazuje, jak przez wieki ludzie tworzyli narzędzia do przechowywania, sortowania i 

przedstawiania danych, aby osiągać cele przekraczające możliwości pojedynczego umysłu.  

Materiały podzielono na trzy perspektywy: 

1. Processing – jak manipulujemy danymi (przechowywanie, sortowanie, porównywanie), 

2. Representation – jak nadajemy im formę (symbole, tabele, diagramy, arkusze), 

3. Interfaces – jakich narzędzi używamy (od kości i mechanizmów zegarowych po 

mainframe’y i PC). 

Projekt jest rozwijany i uzupełniany na bieżąco, również na Instagramie: @retrospect.dataart 

 

https://retrospect.dataart.com/
https://www.instagram.com/retrospect.dataart/


O DataArt IT Museum 

DataArt IT Museum to wielokanałowa inicjatywa dokumentująca i popularyzująca 

dziedzictwo inżynierii IT w kontekście globalnym. Projekt powstał z myślą o wartościach 

„People First” - oddaje głos pionierom technologii i ich wkładowi w rozwój współczesnego 

świata. 

DataArt 

DataArt to globalna firma inżynierii oprogramowania, tworząca zaawansowane platformy 

danych, analityki i AI dla najbardziej innowacyjnych organizacji. Od 1997 roku rozwija się na 

całym świecie, łącząc ponad 6000 ekspertów w 40+ lokalizacjach.  

 

 


